Hallenregeln FVR

Stand: 01.01.2012
1. Allgemeines

Generell ist festzustellen, dass die Ful3ballspiele in der Halle grundsatzlich nach den
gultigen DFB-Rahmenrichtlinien, den amtlichen Ful3ballregeln sowie der Satzung
und den Ordnungen des FVR durchgefuhrt werden.

Folgende Abweichungen sind jedoch zu beachten:

2. Das Spielfeld

Wird mit Seitenbanden gespielt, so hat die Begrenzung des Spielfeldes durch eine
mindestens 1 m hohe, fest verankerte Bande zu erfolgen. Auch eine einseitige
Bande ist gestattet. Der Hallenwurfkreis (Mindestradius 6 m) ist zugleich Straf- und
Torraum.

Es kdnnen die Ublichen Handballtore genutzt werden; sie missen 3 m oder 5 m breit
und 2 m hoch sein.

Die 7-m-Marke ist dem Strafstol3punkt gleichzusetzen, bei 5 m x 2 m - Toren gleich
9-m-Marke.

3. Anzahl der Spieler

Eine Mannschatft soll aus hdochstens 12 Spielern bestehen, von denen je nach
Spielfeldgréf3e bis zu 6 (1 Torwart und bis zu 5 Feldspieler) gleichzeitig auf dem
Spielfeld sein dirfen. Die jeweils zugelassene Zahl wird vom Veranstalter (Verein
oder Organ des FVR) des betreffenden Turniers festgelegt.

4. Uberzahl der Spieler

Hat eine Mannschaft mehr als die vereinbarte Zahl an Spielern auf dem Spielfeld, so
ist das Spiel zu unterbrechen und der Spieler, der zu frih das Spielfeld betreten hat,
mit der Gelben Karte zu verwarnen.

Die Spielfortsetzung erfolgt mit indirektem Freistol3 an der Stelle, wo sich der Ball bei
der Unterbrechung befand.

5. Wechsel von Spielern

Bei Hallenspielen ist "Fliegender Wechsel" erlaubt. Dieser kann also bei laufendem
Spiel erfolgen und muss im Bereich der Mittellinie durchgefihrt werden. Natirlich
muss der auszuwechselnde Spieler das Spielfeld verlassen haben, ehe der
einzuwechselnde Spieler dieses betritt. Wiedereinwechseln ist in der Halle auch im
Seniorenbereich maoglich.

6. Mindestzahl von Spielern

Wahrend beim Feldful3ball aul3er zu Spielbeginn keine Mindestzahl von Spielern
vorgeschrieben ist, sind bei Hallenspielen immer mindestens 3 Spieler (1 Torwart
und 2 Feldspieler) notwendig. Wird eine Mannschaft infolge von Feldverweisen (Rot
oder Feldverweis auf Zeit) auf weniger als 2 Feldspieler verringert, so muss das
Spiel abgebrochen werden.




7. Ausrustung der Spieler

Fur die Ausristung der Spieler gelten - mit Ausnahme der Schuhe - die gleichen
Bestimmungen wie beim Feldfu3ball. Eine Verpflichtung, Schienbeinschitzer in der
Halle zu tragen, besteht nicht.

Die Spieler durfen nur in Hallenschuhen spielen; Stollen oder Abséatze sind nicht
zulassig. Das Spielen ohne Schuhe ist auch in der Halle nicht erlaubt. Die Schuhe
mussen so beschaffen sein, dass sie keine Verletzungen der Mitspieler und keine
Abriebspuren auf dem Hallenboden verursachen.

8. Spielzeit

Die Spielzeit bei Turnieren soll hochstens 2 x 15 Minuten betragen; eine
Halbzeitpause kann vorgesehen werden. Bei Halbzeit sind die Seiten zu wechseln.
Die Spielzeit wird durch den Schiedsrichter oder einem vom Veranstalter bestimmten
Zeitnehmer festgestellt. Uber eine eventuelle Nachspielzeit bzw. Unterbrechung der
Zeitnahme entscheidet allein der Schiedsrichter.

9. Persdnliche Strafen

Bei Hallenspielen gibt es folgende Persdnliche Strafen: Verwarnung (Gelbe Karte),
Feldverweis auf Zeit (2 Minuten) und Feldverweis auf Dauer (Rote Karte), d. h. es
kann kein Feldverweis mit Gelb-Roter Karte ausgesprochen werden.

Der Schiedsrichter kann einen Spieler einmal wahrend eines Spiels fur die Dauer
von 2 Minuten des Feldes verweisen, wenn ihm eine Verwarnung nicht mehr
gerechtfertigt, ein Feldverweis auf Dauer jedoch noch nicht erforderlich erscheint.
Ein Feldverweis (d. h. Zeitstrafe und Rot) kann sowohl ohne vorausgegangene als
auch nach erfolgter Verwarnung ausgesprochen werden. Eine Verwarnung nach
einem Feldverweis auf Zeit ist unzulassig.

» Bei einer Zeitstrafe kann die betroffene Mannschaft wieder durch einen Spieler
erganzt werden, wenn die gegnerische Mannschaft ein Tor erzielt, spatestens
aber nach Ablauf von zwei Minuten.

» Bei einem Feldverweis mit Roter Karte scheidet der jeweils betroffene Spieler
aus dem Turnier aus und ist der zustandigen Spruchkammer zu melden.
Eine Mannschaft, die einen Feldverweis mit Roter Karte hinnehmen musste,
kann wieder durch einen Spieler erganzt werden, wenn die gegnerische
Mannschaft ein Tor erzielt, spatestens aber nach Ablauf von drei Minuten.

Die Strafzeit wird durch den Zeithehmer bzw. den Schiedsrichter tberwacht.

10. Sonderspielregeln

Bei Spielleitungen in der Halle sind auRerdem noch folgende Sonderspielregeln zu

beachten:

» Die Abseitsregel ist aufgehoben.

» Bei Seitenaus wird der Ball durch Einrollen wieder ins Spiel gebracht. Der Torwart
der ausfuhrenden Mannschaft darf den Ball, nachdem er ihn durch Einrollen eines
Mitspielers erhalten hat, nicht mit der Hand berihren ("Ruckpass” - indirekter
Freistol3).

» Ein Tor kann nur erzielt werden, wenn der Torschuss aus der gegnerischen Halfte
erfolgte. Wird der Torschuss aus der eigenen Hélfte abgegeben, so ist das Tor nur
gultig, wenn der Ball in der gegnerischen Halfte noch von einem Spieler berthrt
wurde. Eigentore zahlen immer. (In Gro3sporthallen kann auch aus der eigenen
Halfte - DFB-Regelung - ein Tor erzielt werden.)



> Alle Freistol3e werden indirekt ausgefuhrt (Strafstof3 ausgenommen). Beim

Anstol3 und bei allen Spielfortsetzungen - dazu gehdért auch das Einrollen! -
mussen die Gegenspieler mindestens 3 m vom Ball entfernt sein. Aus einem
Anstol3/Abstol3 kann kein Tor direkt erzielt werden.

Ein von der verteidigenden Mannschaft im eigenen Strafraum/Torraum
verursachter Freistol3 ist von der Linie des "Wurfkreises" von dem Punkt
auszufuhren, der dem Tatort am nachsten gelegen ist.

Auch der Torwart verursacht einen Eckstol3. Aus einem Eckstol3 kann ein Tor
direkt erzielt werden.

Beruhrt der Ball die Decke oder einen nicht zum Spielfeld gehérenden
Gegenstand, erfolgt ein indirekter Freistol3 unterhalb des Punktes, wo die
zulassige Hohe uberschritten wurde. Springt der Ball von der Decke direkt ins Tor,
erfolgt Spielfortsetzung mit Ab- bzw. Eckstol3.

Der Abstol3 wird grundsatzlich vom Torwart vorgenommen. Dieser muss den Ball
durch Werfen, Rollen oder durch Abstol3 mit dem Fuf3 (nicht Abschlag!) wieder ins
Spiel bringen. Der Ball ist erst im Spiel, wenn er den Strafraum/Torraum verlassen
hat. Erfolgt der Abwurf oder Abstol3 Uber die eigene Spielfeldhélfte hinaus, ohne
dass ein anderer Spieler den Ball berthrt hat, so ist auf indirekten Freistol3 fur die
gegnerische Mannschaft von der Mittellinie aus zu entscheiden. Diese
Bestimmung gilt im Ubrigen fur jegliches Abspiel des Torwarts, wenn er zuvor den
Ball mit einer Hand oder beiden Handen kontrolliert gehalten hat.

Der Torwart darf den Torraum verlassen, den Ball jedoch nur im Torraum mit der
Hand spielen.

7-m-Schief3en (9-m-Schiel3en)

Es gelten die tblichen Bestimmungen des 11-m-Schiel3ens mit der Ausnahme,
dass alle auf dem Spielbericht aufgefiihrten Spieler (maximal 12!)
teilnahmeberechtigt sind - aul3er sie wurden im vorhergehenden Turnierverlauf mit
Roter Karte des Feldes verwiesen. Dem Schiedsrichter werden zunéchst 5 Spieler
benannt. Sollte das 7-m-Schiel3en nach den ersten 5 Schiissen fortgefuhrt werden
mussen, kann auf dieselben Spieler zurlickgegriffen werden.

Wenn ein Feldspieler den Ball absichtlich seinen Torwart mit dem Ful3 zuspielt, ist
es diesem untersagt, den Ball mit den Handen zu berihren. Tut er es dennoch, ist
ein indirekter Freistol3 von der Strafraumlinie (Wurfkreislinie) aus zu verhéangen, d.
h. die falschlicherweise so genannte "Riickpassregel” gilt auch in der Halle.

» Wenn der Torwart den Ball langer als 5 bis 6 Sekunden in den Handen halt, hat

der Schiedsrichter dies als unsportliche Verzégerung zu betrachten und durch
einen indirekten Freistol zu ahnden.



